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SAUDACOES, COMUNIDADE AWARE!

Uma fantastica afluéncia de aproximadamente 150 pessoas -
estudantes, professores, especialistas em ciberseguranca,
representantes da industria, partes interessadas de escolas e
universidades, responsdveis politicos e decisores - assistiv ao
evento CYBER Day&Night no dia 13 de outubro de 2023,
organizado pela Camara de Comércio e Industria da
Eslovénia. A mensagem que ressoou da conferéncia CYBER
Day foi clara: "A ciberseguranca deve entrar no ensino bdsico
e a responsabilidade de aumentar a consciencializacdo e a
educacdo recai sobre todos nos".

A conferéncia CYBER DAY, organizada pelo projeto AWARE e
no ambito do Més Europeu da Ciberseguranca, destacou o
papel central da ciberseguranca na educacdo, na formacdo
e no panorama profissional.

Durante a tarde e a noite, realizou-se a tradicional Noite
CYBER, com o sexto concurso anuval Capture the Flag para os
entusiastas da seguranca da informacgdo.

Este ano, o evento foi acompanhado de uma palestra introdutoria especial destinada aos
principiantes neste dominio. Com a escassez de talentos na drea da ciberseguranca a
representar um desafio substancial, a participacdo de jovens na palestra para
principiantes & incrivelmente encorajadora!

Além disso, o nuUmero crescente e as competéncias demonstradas pelos participantes no
concurso CTF sdo motivo de imenso orgulho! Os nossos sinceros agradecimentos a todos os
participantes e colaboradores que enriqueceram o programa com d sud presencd e os
seus conhecimentos!
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REUNIOES

A 49 e Ultima reunido transnacional do projeto teve lugar em
Liubliana, na Eslovénia, nos dias 12 e 13 de outubro de 2023, e foi
organizada pela Camara de Comércio e IndUstria da Eslovénia.

Esta reunido final do projeto assinalou a nossa colaboracGo mutua
e os nossos esforcos para a implementacdo bem sucedida do
projeto AWARE que estd a chegar ao seu final. Durante esta
reunido, foram definidas as tarefas finais e os prazos, e foram
trocados desejos para os nossos proximos esforcos mutuos!

RESULTADOS DO PROJETO I

A Base de Conhecimentos AWARE estd disponivel online através de um registo aberto e é
composta por quairo (4) modulos de aprendizagem que fornecem conhecimentos e
competéncias necessdrias para navegar com seguranca e confianca no panorama digital.
A Base de Conhecimentos AWARE também estda disponivel em esloveno, eslovaco, holandés,
portugués, grego, alemdo e italiano!!!

VEJA O CURSO
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RESULTADOS DO PROJETO i

A parceria do projeto AWARE foi recentemente concluida:

AWARE Masterclass, um recurso de aprendizagem cuidadosamente concebido, tanto
para professores e alunos do Ensino Profissional, introduzindo métodos para navegar
em seguranca no mundo digital. O recurso online foi desenvolvido em inglés e nas
linguas dos parceiros e pode ser explorado:

CLIQUE AQUI!

RESULTADOS DO PROJETO Il

E ndo é tudo! A parceria do projeto AWARE também tem vindo a desenvolver-se:

KIT DE AUTOAVALIACAO AWARE "CYBER-RESPONSAVEL

um jogo interativo online, que testa a ciberseguranca e a sensibilizacdo dos
professores e alunos do Ensino Profissional, visa reconhecer os seus padrées de
comportamento e avaliar os conhecimentos e competéncias adquiridos através da
familiarizacdo com a Base de Dados AWARE e a Masterclass. O jogo online estd
disponivel em inglés e em todas as linguas dos parceiros e pretende avaliar, de forma
ludica, o nivel de sensibilizacdo para a cibersegurancal JOGA AQUI!

 Teste em contextos nacionais da
Masterclass AWARE e do kit de
autoavaliacdo AWARE "Cyber-
Responsavel"
Organizacdo e realizacdo de eventos FI,QUE ATENTO AOS NOSSOS
multiplicadores para sensibilizar as PROXIMOS E ULTIMOS PASSOS

partes interessadas para os resultados
do projeto nos paises dos parceiros

Siga-nos!
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