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Una partecipazione fantastica di circa 150 persone - studenti,
insegnanti, professori, esperti di cybersecurity, rappresentanti
dell'industria, portatori di interessi delle scuole e delle
universita, responsabili politici e decision-maker - ha
partecipato all'evento CYBER Day&Night il 13 oftobre 2023,
organizzato dalla Camera di Commercio e Industria Slovena.
Il messaggio risonante della conferenza CYBER Day e stato
chiaro: 'La sicurezza informatica deve entrare nell'istruzione
primaria, e la responsabilita di sensibilizzazione e formazione
ricade su ognuno di noi'.

La conferenza CYBER Day, organizzata dal progetto AWARE e
nell'lambito del Mese Europeo della Sicurezza Informatica, ha
enfatizzato il ruolo cruciale della cybersecurity nell'ambito
dell'istruzione, della formazione e del panorama professionale.
Il pomeriggio e la serata hanno visto la tradizionale CYBER
Night, che ospitava la sesta edizione annuale della
competizione Capture the Flag per gli appassionati della
sicurezza informatica.

Quest'anno, un'importante conferenza introduttiva progettata per i principianti che
desiderano entrare nel campo ha accompagnato l'evento. Con la carenza di talenti nel
campo della sicurezza informatica che rappresenta una sfida sostanziale, la
partecipazione dei giovani alla conferenza per principianti e estremamente
incoraggiante!

Inoltre, il crescente numero e le competenze dimostrate dai partecipanti nella
competizione CTF sono motivo di grande orgoglio! Un sentito ringraziamento si estende a
tutti i partecipanti e i contributori che hanno arricchito il programma con la loro presenza
e intvizioni!
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GLI INCONTRI

La 49 e Ultima Riunione Transnazionale del Progetto si e
tenuta a Lubianag, in Sloveniaq, il 12 e 13 ottobre 2023 ed e stata
ospitata dalla Camera di Commercio e Industria della
Slovenia.

Questa ultima riunione del progetto ha indicato la nostra
collaborazione reciproca e gli sforzi per la riuscita implementazione
del progetto AWARE, che sta per giungere alla sua conclusione.
Durante questo inconfro, sono stati definiti gli ultimi compiti e le
scadenze, e sono stati scambiati auguri per i nostri prossimi sforzi
congiunti!

RISULTATO DI PROGETTO 1
Il Database di Conoscenza di AWARE e disponibile online tramite registrazione aperta e
comprende quattro (4) moduli di apprendimento che forniscono conoscenze e competenze
necessdrie per navigare in modo sicuro nel panorama digitale con fiducia. Il Database di
Conoscenza di AWARE e disponibile anche in sloveno, slovacco, olandese, portoghese,

greco, tedesco e italiano!

SCOPRI IL CORSO
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RISULTATO DI PROGETTO 2

Il partenariato del progetto AWARE ha recentemente completato:

AWARE Masterclass, una risorsa di apprendimento attenfamente progettata, destinata
sia agli insegnanti che agli studenti dell'istruzione e formazione professionale (VET), che
introduce metodi per navigare in modo sicuro nel mondo digitale. La risorsa online e
stata sviluppata in inglese e nelle lingue dei partner
it:

CLICCA Qul!

RISULTATO DI PROGETTO 3
Non e tutto! Il partenariato del progetto AWARE ha anche sviluppato:

AWARE KIT DI AUTOVALUTAZIONE "CYBER-GUARDIAN",

Inoltre, e stato sviluppato un gioco interattivo online che mette alla prova la sicurezza
informatica e la consapevolezza dei docenti e degli studenti dell'istruzione e
formazione professionale (VET). L'obiettivo € riconoscere i loro modelli comportamentali
e valutare le conoscenze e le competenze acquisite tramite la conoscenza del
Database di Conoscenza AWARE e della Masterclass. Il gioco online e disponibile in
inglese e in tutte le lingue dei partner, aspirando a fornire una valutazione giocosa del
livello della tfua consapevolezza sulla sicurezza informatical GIOCA QUI!

* La verifica nei contesti nazionali
della AWARE Masterclass e del Kit di
autovalutazione  AWARE "Cyber-
Guardian® RESTATE SINTONIZZATI PER

Organizing and implementing of Eventi SCOPRIRE | PROSSIMI PASSI

moltiplicatori per sensibilizzare gli attori
interessati sui risultati del progetto nei

paesi dei partner. SEGU ICI
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